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Kunst i Albertslund

Kunsten spiller en afgerende rolle i Albertslund. Kunst
var en udtalt del af den planlagte, modernistiske by og
er siden starten i 1960’erne taenkt ind i byen. Allerede i
1969 blev der nedsat en kunstindkebskomité, som via
sine indkeb pévirkede byrummene og var medvirkende
til at underbygge de gode intentioner om den planlagte,
funktionelle by for mennesker.

Ogsa arkitekturen er taenkt som et aktivt bidrag til
borgernes kulturelle oplevelser. “Det kreative byrum”
har en styrkeposition indenfor kulturlivet og er seerskilt
neevnt i Kulturpolitik Albertslund. I politikken er der
lagt op til et byliv, der bade svarer til beboernes egne
drgmme og giver nering til nye dremme.

Der er i politikken opsat folgende mal for udviklingen af
byens rum:
Vivil:
e Skabe byrum med foranderlige kunstneriske

oplevelser, udfordringer og overraskelser

e Skabe rum ude og inde, der inspirerer til

kreativ udfoldelse, leg og feelleskab

e Laegge veegt pa det @stetiske, indbydende og

nyskabende i al fysisk planlaegning

Der er pd den méde en afgerende og ngdvendig
sammenhang mellem udviklingen af byen, den fysiske
byplanlagning og kunst i det offentlige rum.

Om strategien

Nervaerende strategi udstikker en retning for kunst i
det offentlige rum i Albertslund gennem ”“Mader,
medskabelse og muligheder”. Tidsperspektiver,
holdbarhed og en rakke temaer veksler, sd noget kunst

er permanent, andet er midlertidigt, og nogle vaerker er
helt spontane. Gennem temaer og konkrete eksempler
leegger den grunden for de valg, der treeffes. Den skal
béade sikre et spillerum for nye kunstprojekter og en rad
trdd imellem de kommende ars kunstprojekter. Den er
udviklet som et tvarfagligt veerktgj for Albertslund
Kommune og for udefrakommende kunstnere og
aktgrer, som gnsker at arbejde med kunst i Albertslund.
Den skal benyttes ved indkeb af kunst til offentlige
steder, ved vedligehold og renovering samt ved
processer og projekter, som forer til udsmykning og
kunst i det offentlige rum.

Strategien er funderet i “Art City — opleg til
kunststrategi for Albertslund” som blev dreftet af
Kultur-, Beveaegelse- & Sundhedsudvalget d.

23. februar 2015, Vision og Strategi for Albertslund,
Kulturpolitik Albertslund samt inspiration fra en guidet
rundtur for Kultur-, Bevaegelse- & Sundhedsudvalget til
kunst i det offentlige rum d. 22. juni 2015.

M@DER, MEDSKABELSE OG MULIGHEDER

Kunsten i det offentlige rum skal nu som i 1960’erne
understgtte en vigtig del af dremmen om Albertslund
som den lille kulturhovedstad”. Det er altafgerende, at
borgerne mgder kunsten i hverdagen. Kunst i
byrummet og pa offentlige steder mgdes uden filter.
Udvekslingen mellem vaerket og den forbipasserende er
direkte. Nogle gange er mgdet med kunsten uventet og
overraskende — andre gange er det med til at skabe
forbindelse mellem nye og gamle bydele. Det skaerper
sanserne og bevirker, at detaljer
finurligheder i byrummet bliver mere fremtreedende og
forer til en lyst til at bryde med vanen. Maske skulle
man gi en anden vej hjem? Blive et gjeblik laengere
eller bruge byen pa en ny made? Lysten til at opholde
sig i byrummet kan udspringe af, at et kunstveerk er sa
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smukt og appellerende, at det er svert at slippe, eller af
at det provokerer, "kommer pa tveers” og skaber
“forstyrrelser” i hverdagen. Om man kan lide
det
om

vaerkerne eller ej, medforer kunst i
offentlige rum debat,

medborgerskab og demokrati.

der vidner

I Albertslund er der ogsd et gnske om at bringe
feellesskaber mellem mennesker i spil. Det er et mal, at
kunsten i byrummet skal bruges til at understatte
folelsen af at veere sammen om at skabe et felles rum.
Den skal kunne favne det @stetiske og det folkelige.
Borgerne skal fole en serlig tilknytning til deres
lokalomréade — at det foles hjemligt og trygt. Derfor vil
borgere pa tveers af alder samt kulturel- og social
baggrund, sa ofte som det er muligt, blive inviteret til at
deltage i interaktive kultur- og kunstprocesser i
samarbejde med professionelle kunstnere.

Men borgerinddragende initiativer til kunst i byen kan
ogsa udspringe af greesrgdder og projekter, der spirer
nedefra. Processerne kan sattes igang af kunstnere,
som gnsker at arbejde og eksperimentere med
interagerende, kollektive processer eller af borgere,
som brender for at realisere et projekt i byen. Det kan
béde understotte samskabelse af kunst pa gadeplan
samt Vision og Strategi for Albertslund ved at vise, at

Albertslund er en by, der bygger pa levende

Elevbyradet besluttede i 2015 at udsmykke lygtepzele pa Trippendalsti
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en med strik. Et fint eksempel pa et tidsbegrzenset projekt. Foto:

leeringsmiljeger, hvor alle fir mulighed for at udfolde
deres personlige kompetencer. Her kan begrn og unge
vaere kreative, nyteenkende og proaktive, mens de gver
sig i praksis og indtraeder i et fallesskab, hvor alle faler
respekt for hinanden, byrummet og de varker, som er
skabt i feellesskab.

Fokus i denne strategi er ogsd pa at operere i det
mulighedsrum, som findes i Albertslund. Eksempelvis
kan kunsten understotte eller tilfgje nye aspekter, nar
Albertslund  skal fyrtdrn for
lysteknologi og intelligente digitale lgsninger i byens
rum eller fortsette sin vej mod stadig bedre og
gronnere baredygtighed. Men ogsé i forbindelse med at
nye byggegrunde skal udvikles og eksisterende byrum
revitaliseres, kan kunsten bidrage og blive en del af den
fysiske skabelse af byen.

udvikles som et

TIDSPERSPEKTIVER

Tidsbegranset og spontant

Tidsbegrensede varker i det offentlige rum saetter nye
tanker og bevagelser i gang her og nu. Et ikke
permanent verk kan lgfte byrummet ud af rammen.
Det kan gad i dialog med omgivelserne og med
eksisterende permanente varker. Det kan skabe nye
sammenhange og overaske, s turen gennem byen



byder pa skiftende elementer fra gang til gang af
eksempelvis lys, lyd og farver. Det spontane vil ofte
vokse nedefra, hvilket giver det en karakter af segthed
og naturligt medferer lokalt ejerskab.

Midlertidigheden giver ogsd mulighed for, at spontane
vaerker kan realiseres, mens energien, muligheden og
lysten er der. Det midlertidige skal ikke opfattes som
losninger af darligere kvalitet end de permanente — de
bliver veaegtet helt pd samme méde og bidrager
ligevaerdigt til, at Albertslund markerer sig som en
kunstby.

De spontane og midlertidige veerker kan ogsa tjene som
forlobere for permanent, stedspecifik kunst, sa
forskellige udtryk afprgves, inden det helt rigtige veerk
til byrummet findes.

Permanent

Permanente, stedsspecifikke veerker fungerer godt i
byrummet, nar der er behov for udsmykning eller
kunstveerker, som sikrer permanente overgange mellem
eksempelvis nye og gamle byrum. Permanente varker
byrummet
midlertidige, men de indgér ofte i en sammenhangende
planlegning af et byrum, et nyt kvarter eller en ny,
offentlig bygning. Vaerkerne kan realiseres alene eller i

kan have samme effekt i som de
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samarbejde med Statens Kunstfond eller som en del af
tveergdende samarbejder med andre kommuner som for
eksempel i Vestegnens Kulturinvesteringsrad eller
Kulturaftalen.

TEMAER

Det digitale — kunst i krydsfeltet mellem den virkelige og den
virtuelle verden

Generelt er den digitale samtidskunst
underreprasenteret i det offentlige rum. Derfor vil vi i
den intelligente by tage denne udfordring op. Digital
kunst kan antage mange former, eksempelvis igennem
datavisualisering, hvor store mangder data fra den
smarte by bliver formidlet igennem kunstverker. Den
kan ogsa kommentere, reagere og interagere med andre
digitale aspekter af vores virkelighed. I nogle tilfeelde vil
den blande et virtuelt univers med virkelige rum i byen
og skabe alternative virkeligheder. Andre gange satter
digitale
kommunikationsadfaerd i spil eller de dele af livet, som
vi udlever pa mobile eller stationaere skerme.

kunstveerker enten vores

Den digitale kunst kan dermed aendre
byrummets rolle, praesentere andre
virkeligheder eller give bud pa alternativer til
livet hjemme foran computer, smart phone og

Den store stedsspecifikke ”Skulptur i 2 dele” (1977) af Willy Orskov er et af kunstnerens hovedvarker og vil i 2016 sta som ny efter en

omfattende renovering. Foto: Grethe Gratwhol.



TV. Via computerspil i det offentlige rum kan man
agere med rummet, mens man fysisk er til stede lige
der, hvor de virtuelle forandringer foregar. Det kan fa
indflydelse pa den made, vi orienterer os i byrummene
og vores opfattelse af byens rum, samt den made
mennesker og byrum gensidigt pavirker hinanden.

Konkrete eksempler: Pervasive gaming og augmented
reality:

“Pervasive gaming” er en betegnelse for spil, der foregir
i krydsfeltet mellem den virtuelle og den virkelige
verden — et slags virtuelt rollespil som kan udfolde sig i
det fysiske byrum. Det kan kombineres med augmented
reality, som er et begreb, der daekker over en nyere og
mere virkelighedsnar form for virtual reality. Det
virker ved, at der settes et filter ned mellem den
virkelige og den virtuelle verden. Filtret kan antage
mange former — det kan eksempelvis vare en smart
phone, som gengiver omgivelserne pi en anderledes
made eller fotografier af virkelige ting, som deles i en
ny, virtuel kontekst og derved fir en anden betydning.
Med augmented reality kan kunst ogsa traede frem pa
en bygning, i en skolegard eller i en virtuel udstilling pa
torvet.

Bade pervasive gaming og augmented reality kan
benyttes i forbindelse med gameficering af byens rum.
Ved at benytte filteret pa de virkelige omgivelser opnér
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den interagerende en fornemmelse af at befinde sig
midt imellem den virkelige, fysiske verden og en virtuel
verden. Denne effekt opnds ved, at man skaber en
platform for et virtuelt/virkeligt rollespil, der udspiller
sig i lokalomradet midt imellem disse to verdener.

Vi vil:

e Kombinere dette tema med det

borgerinddragende tema og begynde

planleegningen af et ”“Pervasive gaming”

projekt, som skal realiseres til Vestegnens

Kulturuge 2017.

Sammenhange — kunst som understgtter overgange og
beriger offentlige steder

Albertslunds lave, teette bebyggelse er fyldt med
passager, blade adskilles fra
biltrafikken. Det har givet grobund for et imponerende
antal skakter, passager, tunneller og stier. Langt de
fleste er udformet i rd beton med lange ensartede gra
overflader. Det er et aktivt tilvalg, at byen stadig
fremstar som et mesterligt eksempel pd 60’ernes og
70’ernes arkitektoniske tankegang. Der vernes om

hvor trafikanter

Kunstneren Mikael Hansen har udsmykket en plads i Albertslund med en natursten og en imponerende, matsort stilramme. Alt athaengigt

af hvilken side vzerket beskues fra, indrammer det henholdsvis naturen og byrummet. Effekten er ikke til at tage fejl af — et byrum har faet ny

vitalitet, og naturens rolle, som rammen om byen, er blevet understreget. Foto: Jorgen Brighel.



denne kulturhistoriske identitet. Dog kan den ra beton
utilsigtet sende signaler om et hérdt milje og er
undertiden forbundet med utryghed. De meget ra
overflader kan ogsd komme til at sté i kontrast til nye
og renoverede bygninger og byrum. For mens byen
udvikler sig og nye bydele etableres, opstar et gget
behov for sammenhaenge mellem det nye og det
eksisterende. Det bevirker at byen, i takt med at den
udvikles, stadig vil blive opfattet som én helhed.

Naturen og havekunsten er ogsi vaesentlige dele af det
offentlige rum i Albertslund. Vi veerner om miljoet, og
beredygtigheden er i hgjsedet. Albertslund er den
planlagte by midt i naturen med mange overgange
mellem by og natur. P& nogle steder er overgangen brat
og udtalt, andre steder ebber den menneskeskabte
bebyggelse gradvist ud i en blidere overgang til naturen.
Kunststrategiens virke vil ikke kun begrense sig til
overgange i byrummet og udsmykning af offentlige
steder — ogsd naturen vil blive beriget med udvalgte
varker eller simpelthen blive trukket ind i byrummet
via kunsten.

Konkrete  eksempler:

tunneller og passager

Overgange, undergange,

Kunsten kan bruges aktivt i byrumsdesignet for at gore
feerdslen gennem byen til en sammenhe&ngende
oplevelse. I visse dele af Albertslund er der en folelse af
utryghed. Der er lange tunneller, snavre passager, ade
stier og uvejsom beplantning. Denne folelse af utryghed
kan via kunstneriske tiltag med farver, lys og lyd vendes
til at gore feerdslen igennem byen til en berigende og
tryg oplevelse.

I lgbet af de naeste &r kan der arbejdes med kunst i
tunnellerne i Albertslund, s& de bliver trygge og fulde af
oplevelser.

”Linje, Rum og Retning” - et godt eksempel pa en vellykket overgang mellem tunnel og overflade skabt af kunstner Rasmus Lind Greiner.

Foto: Rasmus Lind Greiner.



Vi vil:

e Sgge Statens Kunstfonds pulje til kunst i det

offentlige rum med henblik pa et samarbejde

omkring et kunstveerk til Sundhedshuset.

® Realisere et kunstprojekt ved bjerget i

Kongsholmparken i samarbejde med

kunstneren Thomas Dambo.

Lyskunst — Lysets metropol

I 2008 — 2010 deltog Albertslund Kommune i projektet
"LYSLYD - I krydsfeltet mellem kunst, byudvikling &
innovation”, som mundede ud i en publikation af
samme navn fra 2010. I projektet praktiserede man
kulturplanlegning. Det var en ny
byudviklingsteenkning, der betragtede "byen som en
mere flydende kulturel storrelse med udgangspunkt i

sociale sammenhaenge og i stedets betydning”. I
forbindelse med projektet blev 3 tunneller i Albertslund
udsmykket med lyskunst af den hollandske kunstner
Tamar Frank.

Og lyskunsten er mere aktuel end nogensinde i
Albertslund. For Albertslund Kommune har, som
partner i projektet “Lighting Metropolis” sat sig i
spidsen for at satte fokus pa betydningen af lys i vores
liv, som noget livgivende i sig selv og som en betingelse
for livskvalitet, sundhed og trivsel.

I dag vil lyskunsten udspille sig i et krydsfelt
mellem kunst, teknologi, @stetik og videnskab,

for bl.a. at underbygge den mide som
Albertslund kommunikerer sin position
indenfor innovative og energieffektive

lgsninger til udenders belysning. Kendskabet
til Albertslund som lysets by bliver udbredt pa
nye platforme, og et til tider sveert fagomrade
vil blive formidlet pa ny.

Ved premieren pa Lysar lordag d. 12. september 2015 triadte nye karakteristika frem i byrummet omkring Rddhusdammen og der blev skabt

en poetisk, alternativ og eventyrlig stemning af lyskunstner Karen Thastum. Foto: Kim Matthii Leland.



Lyskunst kan desuden forvandle et helt byrum uden at
efterlade sig permanente spor af materialer. Den kan
gore byen gronnere, uden at der bliver siet s& meget
som ét frg. Den kan satte farve pa byrummene uden et
eneste penselstrag. Men
borgernes bevidsthed og understotte pointer om
sundhed, kvalitet, baeredygtighed, kreativitet og alle de
andre ting, som Albertslund er og vil veere.

indtrykket kan spire i

Konkrete eksempler: Lys i livet og pa din vej

Med projekt LYSLYD blev der taget hul pa foreningen
af praktik, estetik, kunst og lysteknologi i Albertslunds
tunneller: "Formélet var at tilfore de endelgse passager
gennem tunneller en identitet som orienteringspunkt
for de forbipasserende ” samt “bidrage til et mere trygt
rum”. Ud af projektet kom 3 lysinstallationer med
specifikke funktioner. De 3 tunneller reprasenterer
dermed en af grundstenene til den kunstpraksis, som
nervaerende strategi vil viderefere, og som er blevet
holdt i haevd, bl.a. da Vestegnens Kulturuge i 2015
presenterede mediekunstneren Karen Thastums
midlertidige, stedspecifikke vaerk "Lysar”. Varket blev
skabt over flere dage og involverede bl.a. elever fra 10.
klasse.

Vi vil:

e Skabe et lyskunstverk til Sundhedshusets
facade. Vearket skal blive til gennem et

samarbejde mellem Albertslund Kommune og
lokale aktgrer og erhvervsdrivende.

SAMSKABELSE - kvalitet i diversitet

Det skal veere muligt for den enkelte borger at
dremme og gennem disse dromme pavirke
byen. Hvis man oplever, at man virkelig kan blive
medskaber af sin by og sine nare omgivelser, skaber
det helt naturligt et teettere tilhersforhold. Samtidig
styrker det folelsen af, at der er brug for ens evner og
kompetencer i fzllesskabet.

I strategien er samskabelsen mellem borgere og
kunstnere et vigtigt element. Den tager hgjde for, at
byen er mere end mursten, beton og grundplaner. Ved
at give borgerne mulighed for at realisere deres egne
ideer bliver kunsten og udsmykningen ogsa
representativ for befolkningssammensatningen og en

bredere kultur. Det vil i samspil med de andre
beskrevne temaer bidrage til, at Albertslund preaeges af
et dynamisk og speendende miks af stilarter, som bade
star i kontrast og refererer til hinanden.

Kommunens kulturinstitutioner, borgere og lokale
kulturakterer involveres, s& ofte som det er muligt.
Yderligere vil der péd alle plan veaere professionelle
kunstnere involveret i alle projekterne for at sikre den
kunstneriske  kvalitet processerne  og i
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slutprodukterne.

Konkrete eksempler:

I forbindelse med Vestegnens Kulturuge i 2014 og 2015
stod kunstner Rasmus Lind Greiner for to
borgerinddragende kunstprojekter. Det ene var en
workshop pé pladsen foran MusikTeatret. P4 en
midlertidig vaeg skrev kunstneren “Albertslund” og
malede derefter en himmel som baggrund. Konceptet
var ganske enkelt — forbipasserende blev inviteret til at
deltage. Og der var mange som bidrog til maleriet, som
blev sé vellykket, at muren efterfolgende blev flyttet til
en af rddhusets haver. Det andet kunstprojekt, som
resulterede i veerket “Linje, Rum og Retning” fra 2015,
er et stedsspecifikt, permanent vark. Det er malet i en
skakt, som pa klassisk Albertslund vis forer fra en lang
tunnel og op i det fri pd vej mod Forbrandingen.
Tilblivelsen af dette veerk kan endnu engang tilskrives
kunstnerens processuelle evner. Alle forbipasserende
blev inviteret til at male pile og flere bern tilbragte
timer i dyb koncentration mens de bidrog til vaerket.
Resultatet blev en sterk, estetisk markering af det
potentiale, der ligger den Dborgerinddragende
kunstproces i byrummet.

i

Vi vil:

med en
som  realiseres
gennem et samarbejde mellem begrnene bag
Elevbyradsdagens  vinderprojekt  og
professionel kunstner.

e Udsmykke byen

“Mangfoldighedsskulptur”
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Lyskunst i tunnellerne af Tamar Frank. Foto: Niels Dejgaard
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